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Proces van het leren rekenen

• Begripsvorming (conceptontwikkeling en 
betekenis, rekentaal) →RS Getalbegrip

• Ontwikkelen van reken/wiskundige 
procedures→ RS Getalbegrip en RS 
Automatiseren

• Vlot leren rekenen (automatiseren en 
memoriseren)→ RS Automatiseren

• Flexibel toepassen



Wanneer gebruik je welk deel?

Kleuters, 1

Kleuters, 1

1,2

1,2,3

2,3,4

3,4

3,4,5,6

5,6,VO

leerjaar



Leerlijn Rekensprint Getalbegrip

t/m 10 t/m 20                 t/m 100               t/m 1000



Kenmerken
• Kant- en klare programma’s met dagkaarten

• Van concreet naar abstract

• Directe instructie: voordoen, samen doen, 
begeleid oefenen, alleen uitvoeren

• Individueel of in groepjes

• Diverse oefeningen ook voor de hele groep te 
gebruiken

• 2 tot 4 keer per week, 25 tot 30 minuten

• Ook oefening strategie bij sommen



Dagkaarten



Voorbeelden van zwak getalbegrip

• Sommen tot 10 tellend blijven uitrekenen;

• Geen verband zien tussen +, - en splitsen;

• 27-4=26,25,…  

• 67-40=?

• 50-8=49,48,47….

• 53+6=56+3=57,58,59

• 76+7=77,78….



Wat zien we bij zwak getalbegrip?

• Moeite met overzien en vergelijken van 
hoeveelheden;

• Kleuters: moeite met koppeling hoeveelheid-getal 
en omgekeerd;

• Weinig inzicht in decimaal stelsel;
• Tellend blijven rekenen; 
• Verstrikt raken in strategieën;
• Automatisering komt onvoldoende op gang;
• Basisvaardigheden niet toepassen bij grotere 

getallen.



Ontwikkeling getalbegrip in schema

Leerstudio.be



Getalbegrip in het rekenmuurtje

www.bareka.nl: P. Bandstra, W. Danhof, W. Hofstetter

http://www.bareka.nl/




Overzien van hoeveelheden



Getalbeelden tot 10

• Maak gebruik van getalbeelden om beter te 
onthouden

• Koppel aan het getalsymbool



Overzien van hoeveelheden t/m 10

Hoeveelheden t/m 10 in dobbelsteen, 
vingerstructuur, eierdozen, turfstreepjes, 
rekenrek, 5-structuur



Getalbeelden tot 20

• Representeren van 10 door MAB, geld, 
eierdoos 

• Getalbeelden

• Koppelen aan getalsymbolen

• Extra aandacht voor 11, 12, 13, 14 en 20



Kinderen getallen laten voelen

In één keer laten leggen op tafel van 
vingerbeelden van links naar rechts

6

Bron getalbeelden: Jamara rekenen





Tot 20

Laten leggen en benoemen van vingers: 16: 

10                  6               16

Bron getalbeelden: Jamara rekenen



Vergelijken van hoeveelheden

concreet representatie



Tellen en ordenen van getallen



Synchroon tellen

• Tellen en lopen tegelijk

• Samen voorwerpen tellen en hand kind 
vasthouden

• Samen tellen en aanwijzen

• Begeleider wijst aan, kind telt

• Leerkracht telt, kind wijst aan

• Bordspellen









Lopen en springen op getallenlijn

• Grote getallenkaarten op de grond (-10, -20)

• Opdrachten: bij een getal laten staan, hardop 
verder- of terugtellend laten stappen

• Springend tellen met sprongen van 2 (even –
oneven)



Ordenen

• Hoeveelheden vergelijken en koppelen aan 
getallen / getallenlijn

• Blokkentorens / klikblokjes en getallenkaartjes

• Welk getal is het grootste? Koppelen aan 
blokken

• Getallen op volgorde leggen



Getallenlijnen



Cijfers schrijven

Voelen, hardop zeggen en schrijven 

Rekensprint Getalbegrip tot 10 



Rekendictee





Getallen t/m 20 in T-E-schema

• Laat getallen leggen met MAB en 
plaatswaardekaarten.

• Laat de leerling handelend sommen oplossen.



Tot 100: TE / tot 1000: HTE



Analogiestrategie



Analogiestrategie

Koppel ‘familiesommen’, eerst met MAB en 
plaatswaardekaarten





t/m 100: getallenlijn 

• Getallen lezen, aanwijzen en schrijven

• Getallen plaatsen op een blinde getallenlijn 

• Tellen, terugtellen, tellen met sprongen

• Wat komt voor / na / tussen? Grootste, 
kleinste getal? 



Getallendictees

• Laten benoemen als 28=20 en 8

• Tot 20 en tot 100: eerst het tiental schrijven



Getallendictees: van MAB naar 
positieschema



Getalinzicht t/m 1000 en 10.000

• Bouwt voort op getallen t/m 100

• Getallen splitsen in (T)DHTE

• Extra aandacht voor overschrijding 100- en 
1000-tallen

• Tellen met sprongen van 1, 2, 5, 10, 100, 1000



Oudere leerlingen met geld

• Leggen en benoemen

• Sommen eerst handelend, daarna kijkend naar 
het geld



Rijgstrategie, overschrijding 10-tal



Rijgstrategie min



Rijgstrategie tot 100

• Bepaal het vorige/volgende tiental

• Hoe groot is de sprong? 



Rijgstrategie tot 100



Rijgstrategie over het honderdtal



Cijferen

• Van concreet naar abstract

• Gebruik DHTE-schema



Begrip tafels en delen

Van concreet naar abstract

Verschillende situaties

Ver



Rekentaal
Rekensprint Getalbegrip t/m 100            Rekensprint Getalbegrip t/m 1000


